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KONKURS PRZEDMIOTOWY

INFORMATYKA

ZAKRES DLA KLAS 4-8 « SZKOLA PODSTAWOWA

SESJA JESIENNA 2026

Zakres obowigzujacy przy konstrukcji arkuszy konkursowych

25 1 4-8

pytan A-D poprawna odpowiedz klasy szkoty podstawowej

Zasady wspolne

* Konkurs ma charakter kumulatywny - moze wykorzystywa¢ wiadomosci i umiejetnosci opanowane w poprzednich latach nauki.
* Zakres zostat ograniczony do materiatu realnego dla sesji jesiennej; nie jest petnym rocznym zakresem programu danej klasy.
* Konkurs nie wymaga znajomosci konkretnego systemu operacyjnego, pakietu biurowego ani jednego srodowiska
programistycznego.

* Jezeli zadanie wykorzystuje fragment kodu, pseudokod lub element interfejsu, arkusz zawiera wszystkie informacje potrzebne

do rozwigzania zadania.
* Sprawdzane sg przede wszystkim rozumienie poje¢, logiczne myslenie, bezpieczenstwo cyfrowe i praktyczne stosowanie

technologii - nie pamieciowa znajomos¢ nazw przyciskow.

Wazne dla roku szkolnego 2026/2027

* Klasa 4 realizuje nowg podstawe programowg wdrazang od 1 wrzesnia 2026 r.

* Klasy 5-8 w roku szkolnym 2026/2027 kontynuujg nauke wedtug dotychczasowej podstawy programowe;j.

Podstawa opracowania: obowigzujgce podstawy programowe, zatwierdzone materiaty dla klasy 4 na rok 2026/2027 oraz konserwatywna granica realizacji
materiatu do konca listopada.
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4 KLASA 4

Nowa podstawa programowa 2026 * zakres jesienny

1. Komputer, programy, pliki i foldery

* podstawowe przeznaczenie komputera i innych urzadzen cyfrowych; urzgdzenia wejscia i wyjscia;

* program komputerowy i system operacyjny - rozumienie podstawowej réznicy;

* plik i folder; tworzenie, nazywanie, kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikow oraz folderdéw;

* podstawowe typy plikéw i rola rozszerzenia nazwy pliku; zapisywanie i odnajdywanie wtasnych plikéw.

2. Internet i wyszukiwanie informacji

* Internet jako sie¢ potgczonych urzadzen; podstawowe pojecia: sie¢, Wi-Fi, strona WWW, odsytacz;

* przegladarka internetowa a wyszukiwarka - rozréznianie ich funkcji;

» formutowanie prostych zapytan i wyszukiwanie informacji;

* ocena, czy zrédto informacji jest wiarygodne; podstawowe zasady korzystania z cudzych materiatéw.

3. Bezpieczenstwo i odpowiedzialne korzystanie z technologii

* dane osobowe i prywatnos¢; podstawowe zasady tworzenia i chronienia hasta;

* rozpoznawanie podejrzanych wiadomosci, linkéw i plikéw; pojecie ztosliwego oprogramowania;
* zasady kulturalnej komunikacji w sieci (netykieta); higiena pracy z urzgdzeniami cyfrowymi;

* proste dziatania ograniczajace niepotrzebne zuzycie energii i sprzetu.

4. Myslenie algorytmiczne - fundament

* porzagdkowanie czynnosci w poprawnej kolejnosci; odczytywanie i uktadanie prostej instrukcji;
* wyszukiwanie obiektu spetniajgcego podane warunki; rozwigzywanie prostych probleméw krok po kroku.

Granica zakresu - klasa 4

* bez obowigzku znajomosci Scratcha ani innego konkretnego $rodowiska programowania;

¢ bez arkusza kalkulacyjnego, zaawansowanej edycji tekstu i grafiki warstwowej;

* bez szczegotowej budowy komputera, protokotéw sieciowych i technicznych parametréw sprzetu;
* bez trenowania modeli Al i bez znajomosci konkretnych ustug sztucznej inteligencji.
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5 KLASA 5

Dotychczasowa podstawa programowa * zakres jesienny

1. Dokument tekstowy

* tworzenie, zapisywanie i otwieranie dokumentu; zaznaczanie, kopiowanie, przenoszenie i usuwanie tekstu;
 formatowanie znakow i akapitéw: kréj i rozmiar pisma, wyréwnanie, odstepy, listy punktowane i numerowane;
* wstawianie i podstawowe rozmieszczanie ilustracji oraz tabel;

* zasady czytelnego i estetycznego opracowania dokumentu.

2. Prezentacja multimedialna - podstawy

¢ planowanie kolejnosci slajdéw oraz dobor tytutu, tekstu i ilustracji;
* uktad slajdu, czytelnos¢ tekstu i wtasciwe proporcje miedzy tekstem a grafika;
* podstawowe przejscia miedzy slajdami i proste efekty animacji - rozumienie ich celu, a nie obstuga konkretnego programu.

3. Informacja, Internet i bezpieczenstwo

* wyszukiwanie informacji w Internecie i ocena jej przydatnosci;
* prawo autorskie w podstawowym zakresie: autor, zrédto, dozwolone wykorzystanie materiatéw;
* ochrona prywatnosci, hasta, bezpieczne pobieranie plikéw i netykieta.

4. Myslenie algorytmiczne i programowanie wizualne - wiedza kumulatywna

* odczytywanie prostych sekwencji polecen i zdarzen;
* rozpoznawanie skutku wykonania krétkiego programu blokowego, jezeli wszystkie uzyte bloki sg wyjasnione w zadaniu.

Granica zakresu - klasa 5

* bez zaawansowanego montazu audio i wideo oraz sterowania rozbudowanymi animacjami;
* bez arkusza kalkulacyjnego jako nowego materiatu klasy 5;

* bez zaawansowanych zmiennych i algorytméw w Scratchu;

* bez sktadni tekstowych jezykdéw programowania.

Informatyka * szkota podstawowa * sesja jesienna 2026



WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

6 KLASA 6

Dotychczasowa podstawa programowa * zakres jesienny

1. Arkusz kalkulacyjny - podstawy

* skoroszyt, arkusz, wiersz, kolumna, komorka i adres komorki;

* wprowadzanie danych oraz podstawowe formatowanie komoérek;

* proste formuty rozpoczynajace sie znakiem ,=" i dziatania: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie;
* odwotania do komérek w prostych formutach; podstawowe uzycie funkcji SUMA;

* porzgdkowanie danych i tworzenie prostego wykresu; odczytywanie informacji z tabeli i wykresu.

2. Komunikacja elektroniczna i chmura
* e-mail: adres, temat wiadomosci, tres¢, odpowiedz, zatgcznik; zasady poprawnej i bezpiecznej komunikacji;
* pojecie chmury internetowej; zapisywanie i udostepnianie pliku;
* podstawowe zasady wspotpracy nad wspélnym dokumentem i nadawania dostepu.

3. Bezpieczenstwo i prawo

* netykieta, ochrona danych i hasta; rozpoznawanie préb wytudzenia informacji;
* prawo autorskie i licencje w podstawowym zakresie; podawanie Zrédta wykorzystanego materiatu.

4. Umiejetnosci kumulatywne

* organizacja plikéw i folderéw; podstawowa edycja tekstu, grafiki i prezentacji;
* odczytywanie prostych sekwencji i skryptéow blokowych poznanych we wczes$niejszych klasach.

Granica zakresu - klasa 6

* bez zaawansowanych funkcji arkusza, adresowania bezwzglednego i ztozonych formut;

* bez algorytméw wyszukiwania minimum/maksimum i przeszukiwania list w programowaniu;
* bez zaawansowanej obroébki grafiki warstwowej i fotomontazu;

* bez tekstowego jezyka programowania.
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7 KLASA 7

Dotychczasowa podstawa programowa * zakres jesienny

1. Komputer i sieci

* podstawowe elementy zestawu komputerowego oraz funkcje urzadzen wejscia, wyjscia i pamieci masowej;
* sie¢ komputerowa i Internet; podstawowe réznice miedzy siecig lokalng a Internetem;

* podstawowe pojecia zwigzane z dostepem do sieci i ustugami internetowymi;

* bezpieczne korzystanie z sieci: prywatnos¢, hasta, aktualizacje, ztosliwe oprogramowanie i kopie zapasowe.

2. Strony WWW - podstawy

* strona WWW a serwis internetowy; adres URL, domena i hipertacze;

* rola przegladarki i serwera WWW w podstawowym ujeciu;

* podstawowa konstrukcja prostej strony: nagtéwek, tekst, grafika, odsytacz;

* rozpoznawanie funkgji prostych elementéw HTML, jesli ich znaczenie lub przykiad jest podany w arkuszu.

3. Odpowiedzialne publikowanie informacji

* prawo autorskie i licencje; zasady legalnego uzycia tekstu i grafiki;
* ochrona danych osobowych, wiarygodnos$¢ Zrédet i zasady bezpiecznego publikowania tresci.

4. Wiedza kumulatywna

« pliki i foldery, edycja tekstu, prezentacje, podstawy arkusza kalkulacyjnego, wyszukiwanie informacji i bezpieczenstwo;
* proste algorytmy oraz analiza sekwencji poleceh poznanych na wcze$niejszym etapie.

Granica zakresu - klasa 7

* bez zaawansowanego HTML i CSS oraz tworzenia rozbudowanych serwiséw WWW;

* bez zaawansowanej grafiki rastrowej i wektorowej, montazu filméw i dzwieku;

* bez wymagania znajomosci sktadni konkretnego tekstowego jezyka programowania;

* bez systemoéw binarnych, kodowania ASCII i zaawansowanych algorytmoéw sortowania.
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8 KLASA 8

Dotychczasowa podstawa programowa * zakres jesienny

1. Arkusz kalkulacyjny - rozwiniecie

* adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane - rozpoznawanie oraz stosowanie w prostych formutach;
* kopiowanie formut i przewidywanie zmian odwotan do komérek;

« podstawowe funkcje obliczeniowe, w szczegdinoséci SUMA, SREDNIA, MIN i MAX;

* sortowanie i filtrowanie danych; dobdr i interpretacja prostego wykresu.

2. Algorytmy i programowanie - zakres niezalezny od jezyka

* okreslanie danych wejsciowych i oczekiwanego wyniku problemu;

* algorytm jako uporzadkowany ciagg instrukcji; analiza poprawnosci prostego algorytmu;

* zmienna, wczytywanie i wyprowadzanie danych, proste wyrazenia arytmetyczne i logiczne;

¢ instrukcja warunkowa i petla - odczytywanie dziatania prostego programu lub pseudokodu;

* przewidywanie wyniku wykonania krétkiego fragmentu kodu, gdy sktadnia potrzebna do zadania jest podana lub oczywista z
przyktadu.

3. Bezpieczenstwo cyfrowe i odpowiedzialno$¢

* bezpieczne hasta i uwierzytelnianie; phishing, podejrzane zatgczniki i manipulacyjne komunikaty;
* ochrona prywatnosci, kopie zapasowe, aktualizacje i bezpieczne korzystanie z sieci;
* prawo autorskie, licencje i zasady korzystania z cudzych materiatdw.

4. Wiedza kumulatywna

* sieci i ustugi internetowe, strony WWW, dokumenty tekstowe, prezentacje, podstawy grafiki i arkusza kalkulacyjnego;
¢ logiczne rozwigzywanie probleméw i interpretowanie informacji przedstawionej w tabeli, wykresie lub schemacie.

Granica zakresu - klasa 8

* bez wymagania sktadni konkretnego jezyka (Python, C++, JavaScript itp.);

* bez tablic, funkgcji/procedur i zaawansowanych struktur danych;

* bez implementowania algorytmu Euklidesa, sortowania lub rozktadu na czynniki pierwsze;
* bez systemu binarnego i kodowania ASCII jako obowigzkowego materiatu jesiennego;

* bez zaawansowanego tworzenia stron WWW, baz danych i montazu multimediéw.

Uwaga: Zakres okresla materiat, z ktérego mogga by¢ konstruowane zadania. Nie oznacza, ze kazdy element zakresu musi pojawi¢ sie w
danym arkuszu.
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