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* Zakres rozszerzony obejmuje petny zakres podstawowy odpowiadajacy danej klasie oraz dodatkowe wymagania PR wskazane ponizej.

* PR ma charakter kumulatywny i problemowy: wymagane moga by¢ algorytmy, struktury danych i techniki programistyczne
zrealizowane w poprzednich latach catego kursu.

* Podstawa PR nie przypisuje poszczegélnych algorytméw sztywno do klas. Granice klasowe Synapsy sg wiec operacyjnym,
konserwatywnym podziatem opartym na typowych wieloletnich programach i podrecznikach.

* Trudno$¢ moze wynika¢ z analizy efektywnosci, wyboru algorytmu i struktury danych, sledzenia programu, oceny poprawnosci oraz
pracy z SQL, sieciami i reprezentacjg danych - ale tylko w granicach opublikowanego zakresu.
Kontrola formalna 2026/2027
* PR obejmuje wymagania PP oraz dodatkowo m.in. zaawansowane algorytmy, struktury dynamiczne, grafy, ztozonos¢, SQL, kompresje, protokoty
sieciowe, kryptografie i podpis elektroniczny.
* Na rozszerzenie z informatyki przeznacza sie dodatkowo 6 godzin tygodniowych w catym cyklu; w LO moze by¢ ono realizowane w klasach I-1V, a w
technikum I-V. Rozktad tych godzin miedzy klasy ustala szkota.

* Z tego powodu przyjety podziat klasowy Synapsy jest celowo wezszy niz petna lista wymagan PR i ma zapobiec karaniu szkét realizujgcych materiat w
innej kolejnosci.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

LICEUM - KLASA 1 PR

Systemy, sprzet i sieci - pogtebienie
1. Zakres kumulatywny

* petny jesienny zakres PP klasy 1 oraz umiejetnosci ze szkoty podstawowej.

2. Systemy i sprzet - PR

* pogtebiona rola systemu operacyjnego, uruchamiania komputera i zarzgdzania zasobami;
* dobdr podstawowych podzespotéw zestawu komputerowego do okreslonych potrzeb i analiza ich wspétdziatania;
* kompresja danych: réznica miedzy kompresjg stratng i bezstratng oraz dobér metody do typu informacji.

3. Sieci - PR

* model warstwowy komunikacji i ogélna rola warstw/protokotéw;
* podstawowe protokoty i urzgdzenia stosowane w przeptywie informacji;

* adresowanie IPv4/IPv6 na poziomie interpretacji adresu i roli adresowania, bez ztozonych obliczer podsieciowych;
* bezpieczenstwo sieci, uwierzytelnianie i ochrona informacji w typowych sytuacjach.

Granica zakresu

* bez petnego systematycznego dziatu algorytmiki PR jako nowego materiatu klasy 1;
* bez sita Eratostenesa, sortowania przez scalanie, algorytmu Euklidesa PR i szybkiego potegowania jako nowych algorytméw;

* bez struktur dynamicznych, graféw i programowania dynamicznego;
* bez SQL i makr jako nowych zagadnien.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

LICEUM - KLASA 2 PR

Reprezentacja danych i algorytmy na liczbach
1. Zakres kumulatywny

* petny materiat klasy 1 PP+PR, w tym systemy, sieci, protokoty, kompresja i bezpieczenstwo;
* petny jesienny zakres PP klasy 2: strony WWW i podstawy relacyjnych baz danych.

2. Reprezentacja danych

* pozycyjne systemy liczbowe i reprezentacja liczb catkowitych w komputerze;
* reprezentacja znakéw i wartosci logicznych; podstawowe operacje logiczne;
* zamiana reprezentacji liczb miedzy systemami pozycyjnymi - algorytm i implementacja.

3. Algorytmy na liczbach

* badanie pierwszosci oraz rozktad liczby na czynniki pierwsze;

* sito Eratostenesa - idea dziatania i Sledzenie algorytmu;

¢ algorytm Euklidesa w wersji iteracyjnej; zastosowanie NWD/NWW;
* szybkie potegowanie - idea metody i analiza prostego pseudokodu.

4. Programowanie i efektywnos¢

* dobdr danych wejsciowych do testowania programu; analiza poprawnosci na przyktadach;
* poréwnywanie dwoch prostych algorytméw rozwigzujgcych ten sam problem i jakosciowa ocena liczby wykonywanych operacji.
Granica zakresu

* bez struktur dynamicznych: stosu, kolejki i listy jako nowych zagadnien;
* bez graféw, DFS/BFS i algorytmu Dijkstry;

* bez algorytméw numerycznych, schematu Hornera i analizy btedéw zmiennoprzecinkowych;
* bez programowania dynamicznego i zaawansowanego SQL.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

LICEUM - KLASA 3 PR

Struktury dynamiczne i ONP

1. Zakres kumulatywny

* petny materiat klas 1-2 PP+PR, w tym reprezentacje danych, algorytmy na liczbach i tekstach, Euklidesa, pierwszos¢, wyszukiwanie
binarne oraz metody algorytmiczne zrealizowane do korca klasy 2.

* petny jesienny zakres PP klasy 3 dotyczacy tekstéw, szyfrowania Cezara i programowania.
2. Stos, kolejka i lista
* istota struktur dynamicznych oraz podstawowe operacje na stosie, kolejce i liscie;

* dobér struktury danych do prostego problemu;
* Sledzenie zmian zawartosci stosu i kolejki w kolejnych krokach algorytmu.

3. Odwrotna notacja polska

* zapis wyrazen w notacji infiksowej i ONP;

* rola stosu w obliczaniu wartosci wyrazenia w ONP;

¢ analiza pseudokodu zamiany prostego wyrazenia na ONP i obliczania wyniku.
4. Rekurencja - utrwalenie

* wywotanie rekurencyjne i warunek zakonczenia; sledzenie prostych funkgji rekurencyjnych;
* iteracyjne i rekurencyjne wersje algorytmu na prostym przyktadzie.

Granica zakresu

* bez systematycznego dziatu graféw i algorytmoéw DFS/BFS/Dijkstry jako nowych tresci jesiennych;
* bez reprezentacji zmiennoprzecinkowej, analizy btedéw numerycznych i schematu Hornera jako nowego dziatu;
* bez zaawansowanych baz danych SQL jako nowego materiatu jesiennego.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

LICEUM - KLASA 4 PR

Grafy, algorytmy numeryczne i finalizacja kursu
1. Zakres kumulatywny

* petny materiat klas 1-3 PP+PR, w tym struktury dynamiczne, ONP, rekurencje, metody zachtanne i inne algorytmy zrealizowane w
petnym kursie poprzednich lat.

2. Grafy

* pojecie grafu, wierzchotka i krawedzi; podstawowe sposoby reprezentacji grafu;
* przeszukiwanie grafu w giab i wszerz - idea, kolejno$¢ odwiedzania, rola stosu/kolejki;
* najkrétsza droga i podejscie zachtanne na przyktadzie algorytmu Dijkstry - analiza gotowego algorytmu.

3. Algorytmy numeryczne
* reprezentacja liczb rzeczywistych i zrodta btedéw obliczeri komputerowych;
* btad bezwzgledny i wzgledny - interpretacja;
* metoda potowienia do przyblizonego rozwigzywania problemu; schemat Hornera do obliczania wartosci wielomianu;
* poréwnywanie prostych metod pod wzgledem liczby operacji i jakosci wyniku.
4. Bezpieczenstwo i dane - finalizacja PR

* kryptografia z kluczem publicznym i rola podpisu elektronicznego - koncepcyjnie;

* relacyjna baza wielu tabel, integralnos¢ danych i podstawowe zapytania SQL: SELECT, WHERE, ORDER BY, proste JOIN na podanym
schemacie;

° rozpoznawanie sytuacji wymagajacej ochrony danych, uwierzytelnienia i bezpiecznej wymiany informacji.
Granica zakresu

* bez zagadnien wykraczajgcych poza obowigzujacg podstawe PR, np. zaawansowanej teorii graféw, programowania wspétbieznego, sieci
neuronowych czy ztozonych struktur drzewiastych, jesli nie wynikajg wprost z podanego materiatu;

* bez pamigciowe]j znajomosci sktadni konkretnego jezyka programowania lub konkretnego systemu bazodanowego;

* biezgce technologie i Al moga wystapi¢ wytacznie jako kontekst lub materiat Zrédtowy, a nie jako nieopublikowany dziat wiedzy.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

TECHNIKUM - KLASA 1 PR

Systemy, sprzet i sieci

1. Zakres kumulatywny
* petny jesienny zakres PP klasy 1.
2. Pogtebienie PR

* system operacyjny i wspétdziatanie podzespotéw zestawu komputerowego;

* kompresja stratna i bezstratna;

* urzadzenia sieciowe, model warstwowy, podstawowe protokoty i bezpieczenstwo sieci;
* adresowanie IP na poziomie interpretacji i zastosowania.

Granica zakresu
* bez systematycznej algorytmiki PR jako nowego materiatu T1;
* bez struktur dynamicznych, graféw, SQL i algorytméw numerycznych.

Informatyka « poziom rozszerzony « liceum i technikum « sesja jesienna 2026



WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

TECHNIKUM - KLASA 2 PR

Reprezentacja danych i poczatki algorytmiki PR
1. Zakres kumulatywny

* petny materiat T1 PP+PR oraz jesienny zakres PP klasy 2.
2. Reprezentacja i algorytmy

* systemy liczbowe, reprezentacja liczb catkowitych, znakéw i wartosci logicznych;
* algorytmy zamiany reprezentacji miedzy systemami pozycyjnymi;

* badanie pierwszosci i podstawy sita Eratostenesa;

* iteracyjny algorytm Euklidesa i jego zastosowania.

Granica zakresu

* bez szybkiego potegowania i bardziej ztozonych metod algorytmicznych jako obowigzkowych nowych tresci;
* bez struktur dynamicznych i graféw;
* bez algorytméw numerycznych oraz SQL.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

TECHNIKUM - KLASA 3 PR

Algorytmy, wyszukiwanie i sortowanie
1. Zakres kumulatywny
* petny materiat T1-T2 PP+PR oraz jesienny zakres PP klasy 3.
2. Algorytmy PR
* wyszukiwanie binarne w uporzgdkowanym zbiorze;
* jednoczesne wyszukiwanie minimum i maksimum;

* sortowanie przez scalanie - idea dziel i zwyciezaj i $ledzenie dziatania;
* szybkie potegowanie iteracyjne i rekurencyjne;

* poréwnywanie algorytmow i jakosciowa ocena efektywnosci.
Granica zakresu

* bez struktur dynamicznych jako obowigzkowego nowego dziatu;
* bez graféw i Dijkstry;

* bez algorytméw numerycznych i zaawansowanego SQL.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

TECHNIKUM - KLASA 4 PR

Struktury dynamiczne, ONP i grafy

1. Zakres kumulatywny
* petny materiat T1-T3 PP+PR.
2. Struktury dynamiczne

* stos, kolejka i lista; dobor struktury do problemu;
* ONP i wykorzystanie stosu do obliczania wyrazen;
* rekurencja w typowych problemach.

3. Grafy

* reprezentacja grafu; podstawowe pojecia;

* DFS i BFS - idea, kolejno$¢ odwiedzania i zastosowanie;

* najkrétsza droga i algorytm Dijkstry w typowym przykfadzie.
Granica zakresu

* bez systematycznych algorytméw numerycznych i reprezentacji zmiennoprzecinkowej jako nowego materiatu;
* bez petnego zaawansowanego SQL i kryptografii klucza publicznego jako nowego bloku.
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WYDAWNICTWO SYNAPSA » KONKURSY PRZEDMIOTOWE

TECHNIKUM - KLASA 5 PR

Algorytmy numeryczne, SQL i bezpieczeristwo

1. Zakres kumulatywny

* petny materiat T1-T4 PP+PR, w tym struktury dynamiczne i grafy.
2. Algorytmy numeryczne

* reprezentacja liczb rzeczywistych, btagd bezwzgledny i wzgledny;

* metoda potowienia i schemat Hornera;
¢ ocena efektywnosci i poprawnosci algorytmu na danych testowych.

3. Bazy danych i bezpieczenstwo

* relacyjna baza wielu tabel; integralnos¢ danych;
* SQL: SELECT, WHERE, ORDER BY i proste ztgczenia na podanym schemacie;
* kryptografia z kluczem publicznym, podpis elektroniczny i uwierzytelnianie - znaczenie i zastosowanie.

Granica zakresu

* bez materiatu wykraczajgcego poza obowigzujgcg podstawe PR;

* bez pamieciowej znajomosci sktadni specyficznej dla konkretnego DBMS, biblioteki lub jezyka;

* AI, chmura i najnowsze technologie mogg by¢ materiatem Zzrédtowym, ale nie samodzielnym nieopublikowanym dziatem.

Podstawa opracowania: obowigzujgca w roku szkolnym 2026/2027 podstawa programowa informatyki dla liccum i technikum (zakres podstawowy i rozszerzony),
ramowy plan nauczania stosowany wobec uczniéw rozpoczynajgcych szkote przed wrzesniem 2027 r., aktualne serie podrecznikowe Nowa Era oraz programy Migra
dostosowane do zawezonej podstawy 2024. Informatyka nie ma bezposredniego benchmarku Olimpusa, dlatego priorytetem byly zrédta oficjalne i realny uktad
nauczania.
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